REQUEST FOR PROPOSAL

BIDANG :  PASUKAN R&D
1.0 RINGKASAN EKSEKUTIF

Pasukan Penyelidikan dan Pembangunan (R&D) adalah satu pasukan yang dianggotai oleh seramai 90 orang ahli yang dilatih dan terlatih untuk memasuki beberapa pertandingan berbentuk R&D yang dijalankan oleh Unit Bahagian Sekolah, Kementerian Pelajaran Malaysia. Pemilihan ahli dalam pasukan ini adalah berdasarkan pencapaian akademik, kecenderungan minat sedia ada pelajar dan prestasi hasil kerja dari pemerhatian guru.

Pasukan R&D merupakan pasukan elit di Kolej Tunku Kurshiah yang telah mengharumkan nama Kolej Tunku Kurshiah di peringkat negeri, kebangsaan dan antarabangsa. Sejak penubuhan pasukan ini (2005), pasukan R&D Kolej Tunku Kurshiah telah memenangi beberapa anugerah berprestij seperti pemenang pertama Anugerah Inovasi Negara (Kategori Sekolah) 2006, Johan Inovasi  Sains di peringkat kebangsaan 2007, Johan Inovasi Sains, sekolah-sekolah berasrama penuh 2007, Naib Johan dan Tempat Ketiga Inovasi Sains Pertandingan Inovasi dan Kejuruteraan Intell peringkat kebangsaan 2006, Johan dan Naib Johan Pasukan Robotik Zon I, 2006,dan Johan Robotik (Kategori Terbuka) Zon 1, 2007 dan Naib Johan (Bulldozer) Zon I, 2007. Pencapaian terbaik pasukan ini ialah apabila dua dari enam pelajar dari seluruh negara terpilih untuk mewakili Malaysia dalam program Angkasawan Malaysia ke Moscow pada Oktober, 2007 dan apabila pasukan inovasi sains memenangi hadiah RM 20 000 di Anugerah Inovasi Negara, 2006. Pada tahun 2008, Kolej Tunku Kurshiah telah berjaya merangkul beberapa anugerah seperti Johan Pertandingan Inovasi Sains Peringkat Kebangsaan 2008, Johan pertandingan IPTC 2008, Johan Search for SEAMEO Young Scientist “SSYS” 2008, Tempat Ketiga Peringkat Antarabangsa dalam pertandingan Intell International Science Engineering Fair (ISEF) di
Georgia World Convention Centre, Atlanta, United States of America 2008

Justeru itu pihak sekolah telah memilih pasukan R&D sebagai salah satu bidang kebitaraan yang perlu dimartabatkan. Kejayaan pasukan ini adalah kerana ia disokong oleh guru-guru yang komited dalam bidang kepakaran masing-masing. Terdapat 10 orang guru yang terlibat secara langsung dalam pelbagai bidang R&D, serta 5 orang guru yang mahir dalam bidang penyelidikan kualitatif dan kuantitatif. Sokongan dan bimbingan dari murid tua (OGA), PIBG, dan para pelajar adalah satu lagi faktor penyumbang kepada kemantapan jati diri pasukan ini. Oleh itu pelbagai program telah dirancang untuk melibatkan kesemua pelajar untuk menyertai program R&D secara sistematik dan berjadual bermula tahun 2008. Program ini adalah satu program jangka panjang yang memerlukan peruntukkan sebanyak RM 70 000.00 setahun. 

2.0 LATAR BELAKANG

Secara rasminya pasukan R&D Kolej Tunku Kurshiah telah ditubuhkan pada awal 2005. Ia telah menunjukkan prestasi yang amat memberangsangkan sejak awal penubuhannya lagi. Pada asalnya pasukan ini hanya dianggotai oleh 15 orang pelajar dari kumpulan robotik dan 6 orang pelajar dari kumpulan inovasi dan rekacipta sains. Kedua-dua pasukan ini telah dibimbing oleh  seorang guru dan di akhir tahun 2005 kedua-dua pasukan telah layak untuk memasuki pertandingan-pertandingan yang diadakan di peringkat kebangsaan. Walaupun bermula dengan hanya berjaya meraih saguhati namun impak pasukan ini sudah terasa sewaktu pertandingan peringkat daerah dan negeri tahun 2006.

Kehadiran pasukan R&D Kolej dalam aktiviti pertandingan Inovasi dan Rekacipta Sains, Robotik, Kereta Solar, Solar Cooking, Roket, F1 inschools, Perkembangan Kerjaya , telah mula digeruni dan memenangi beberapa anugerah di peringkat negeri, zon, SBP dan kebangsaan. Kerancakan perkembangan program R&D di Kolej Tunku Kurshiah semakin ketara apabila terdapat pelbagai publisiti dari media masa dan media cetak tentang penemuan-penemuan baru oleh pelajar kolej. 
Keghairahan dalam bidang R&D juga telah menukar iklim Kolej Tunku Kurshiah sehingga secara rasminya mewajibkan setiap pertandingan dalam yang diadakan mestilah diberi penghakiman dari sudut aktiviti penyelidikan yang digunakan. Kini, iklim penyelidikan, pencarian data dan membuat kajian adalah satu perkara yang lazim di kalangan pelajar dan guru. Berdasarkan perkembangan dan hasil pembentukan disiplin minda pelajar yang dijana dari aktiviti penyelidikan ini maka ia dipilih untuk menjadi salah satu bidang kebitaraan sekolah. Dengan pemilihan pasukan ini diharapkan sekolah akan menjadi lebih dikenali di peringkat kebangsaan dan antarabangsa.
3.0 OBJEKTIF

1. Melahirkan graduan Kolej Tunku Kurshian yang mahir melakukan penyelidikan dan membangunan hasil penyelidikan mereka;

2. Meningkatkan kemahiran guru-guru dalam unit R&D dalam kompentesi bidang masing-masing sehingga mencapai tahap profesionalisme dalam bidang penyelidikan;

3. Meningkatkan pengetahuan, kemahiran dan disiplin minda pelajar dalam pencarian, analisa dan mempersembahkan data serta mencipta penemuan-penemuan baru dalam bidang-bidang yang mereka minati;

4. Membina dan melengkapkan bilik R&D yang mempunyai ruang kerja, penyelidikan, pameran dan mengeksperimen yang kondusif, luas (boleh menampung 50 orang pelajar dalam satu-satu masa) serta selamat digunakan

5. Menjadi johan pertandingan Inovasi dan Rekacipta Sekolah Berasrama Penuh, Johan Inovasi dan Rekacipta pertandingan Karnival Pendidikan Sains Kebangsaan, Johan Pertandingan Intell Isef Dunia, Johan pertandingan Robotik, Roket dan Solar Kebangsaan.

4.0 OUTPUT & FAEDAH

Output

1. Melalui bimbingan, latihan dan syllabus yang tersusun di bawah bimbingan guru-guru R&D yang bertauliah membolehkan pasukan R&D mengekalkan kejuaraan di dalam Pertandingan Inovasi Dan Rekacipta Sains, Sekolah Berasrama Penuh, Pertandingan Inovasi dan Rekacipta Sains di Karnival Sains Kebangsaan dan Kejohanan Robotik Kebangsaan.
2. Kursus dan latihan yang diberikan dapat memilih wakil pelajar yang benar-benar berketrampilan untuk mewakili sekolah dalam setiap pertandingan berbentuk R&D yang diadakan di dalam dan di luar Negara.
3. Kelas dan latihan yang diadakan akan membolehkan semua aktiviti dari pelbagai bidang (kaunseling, bahasa, akademik) yang diadakan di dalam dan di luar kolej dibuat dengan menggunakan disiplin R&D yang sama.
4. Kredibiliti graduan kolej akan diiktiraf dan dikenali serta memudahkan pelajar mendapatkan biaya dan biasiswa menyambung pelajaran mereka.
5. Pelajar sekolah lain akan dapat mengikuti seminar pembentangan hasil kajian dan penyelidikan setiap tahun di Kolej Tunku Kurshiah.

Faedah

Faedah yang akan diperolehi dari kebitaraan pasukan ini boleh dibahagikan kepada beberapa sudut;

1. Pelajar

· kredibiliti dan jati diri yang unggul sewaktu ditemuduga untuk biasiswa

· mahir dan biasa menggunakan data dan kajian dalam semua bidang yang diceburi

2. Guru

· meningkatkan, meneruskan dan mendalami kajian dalam bidang-bidang yang mereka minati sewaktu di universiti dahulu

· membuka peluang untuk membentang, menulis hasil kajian dan mengikuti perkembangan ilmu di dalam dan di luar Negara

3. Kolej Tunku Kurshiah

· menaikan nama kolej di dalam dan di luar negara sebagai instituisi yang melahirkan pemimpin muda yang mempunyai disiplin minda yang mantap

4. Kementerian Pelajaran Malaysia

· dapat melahirkan insan total dan generasi Malaysia baru

· memperkembangkan potensi individu pelajar

5. Malaysia

- 
menaikan nama Malaysia di pertandingan-pertandingan berbentuk R&D dan di dalam bidang penyelidikan.

5.0 JUSTIFIKASI

1. Penglibatan pelajar dalam program yang tersusun ini dapat meningkatkan disiplin diri, minda dan keyakinan diri serta membina personaliti pemimpin muda yang hebat.

2. Kejayaan kolej dalam pertandingan dapat meningkatkan imej sekolah kearah sekolah berwatak.

3. Kemahiran melakukan penyelidikan dan mempersembahkan hasil dapatan akan meningkatkan kemahiran sosial dan akademik pelajar dan guru.

4. Kementerian dapat memanfaatkan kemantapan program ini sebagai satu instituisi bertaraf dunia dengan hasil dapatan penyelidikan dan penemuan-penemuan baru oleh pelajar sekolah di peringkat dunia.

5. Kursus yang diadakan berupaya meningkatkan kemahiran komunikasi, penyelidikan dan memperbaiki penciptaan dan penemuan baru mereka.

6. Hubungan dua hala dengan agensi kerajaan dan bukan kerajaan akan membantu menaikan dan melahirkan lebih ramai intelektual muda Malaysia.

7. Bilik R&D yang lengkap boleh diguna sama oleh sekolah-sekolah yang berminat untuk melakukan kajian dan penyelidikan mereka.

6.0 SUMBER KEWANGAN
Kementerian Pelajaran Malaysia
7.0 ANGGARAN KOS
Anggaran kos keseluruhan projek ini ialah RM 70, 000.00

	BIL.
	PROGRAM
	AKTIVITI
	PERBELANJAAN
	KOS

	1

	Robotik

Inovasi dan Rekacipta
	Latihan Kemahiran dan Kursus Dalaman

i) Ceramah dan latihan ’hands-on’ pengendalian set robotik mengikut tingkatan (tahap berbeza mengikut tingkatan)
 a) Tingkatan 1

 b)Tingkatan 2

c) Tingkatan 3

d) Tingkatan 4 dan Tingkatan 5

( Seminar dan Bengkel Inovasi dan Rekacipta )
	i) Peralatan : bateri dan alat ganti

10 kumpulan x RM 100 

= RM 1000 

ii) Penceramah

1 orang x 2 jam x RM 200

= RM 400   

iii) Jurulatih

1 orang x 1 hari x RM 100

= RM 100
iv) Fasilitator

3 orang x 1 hari x RM 50

= RM 150

v) makan dan minum

108 pelajar x 1 hari x RM 6

= RM 648

Jumlah :  RM 2298.00

i) Peralatan : bateri dan alat ganti

10 kumpulan x RM 100 

= RM 1000 

ii) Penceramah

1 orang x 2 jam x RM 200

= RM 400   

iii) Jurulatih

1 orang x 1 hari x RM 100 == RM 100

iv) Fasilitator

3 orang x 1 hari x RM 50

= RM 150

v) makan dan minum

105 pelajar x 1 hari x RM 6

= RM 630
Jumlah : RM 2280.00
i) Peralatan : bateri dan alat ganti

10 kumpulan x RM 100 

= RM 1000 

ii) Penceramah

1 orang x 2 jam x RM 200

= RM 400   

iii) Jurulatih

1 orang x 1 hari x RM 100

= RM 100

iv) Fasilitator

3 orang x 1 hari x RM 50

= RM 150

v) makan dan minum

109 pelajar x 1 hari x RM 6

= RM 654
Jumlah : RM 2304.00

i) Penceramah

1 orang x 2.5 jam x 2 hari x RM 200

= RM  2000

ii) makan dan minum

80 orang x 2 hari x RM 10

= RM 1600

iii) Peralatan: untuk pembinaan prototaip

 = RM 1000

Jumlah : RM 4600.00
	11,482.00



	2
	- Formula one

- Robotik

- Solar cooking & Solar car race

- Roket

- Inovasi & 

 Rekacipta

- Saintis muda

Think.com 

	Pertandingan 

- Karnival Sains Peringkat Negeri


	i)Peralatan Pameran (bunting,alatulis,   board, kertas warna, tape dll 

   =  RM3000.00

ii) Sewaan alat pelancar roket , mesin alatan Formula One 

   = RM 1000.00

iii)Bengkel dan persiapan pertandingan
   = RM1000.00

iv)Makan dan minum 
(i) pelajar 67org x RM10.00 x 3 hari 
   = RM2010.00
(ii) Guru 6org xRM12.00 x 3 hari
   = RM216.00
v) Pengangkutan  RM 700x2bas x 3hari

 = RM 4200.00

JUMLAH = RM11426.00
	RM11426.00

	3
	- Formula one

- Robotik

- Solar cooking & Solar car race

- Roket

- Inovasi & 

 Rekacipta

- Saintis muda

Think.com 


	Pertandingan Peringkat Ke 

 bangsaan
	i) Peralatan Pameran (alatulis, board, kertas warna, tape dll 

= RM3000.00

ii)Sewaan alat pelancar roket , mesin alatan Formula One =RM1000.00

iii)Bengkel dan persiapan penambahabaikan projek =RM2000.00 

iv) Makan dan minum 

peserta RM16 x 42 org x 2Hari = RM1344.00
v)Penginapan RM61 x42 org x2 hari
  = RM5124.00

vi) Pengangkutan  RM700 x 2 hari

  = RM 1400.00
JUMLAH = RM13868.00
	RM13868.00



	4
	Karnival Sains, Intel Isef, Semeo Recsam, Pengantarabangsaan )
	Pertandingan Antarabangsa
	i) Passport dan Visa RM 892 x 3 org
  = RM2676.00

ii)Keperluan ke luar negara (beg , baju panas)
RM 1000 x 4 (3 pelajar + 1 guru) 
  = RM4000.00
iii)Persiapan projek/ persiapan pertandingan 
     = RM2000.00
 iv) makan dan minum 
   RM180x 4 org x 7 hari 
   = RM5040.00
JUMLAH = RM13716.00

	 RM13716.00

	5
	Penambahbaikan kemudahan dan penyelidik 
	Pengubahsuaian Bilik R&D 
(mengecat, memasang tiles)
Aset ( Rujuk lampiran)
	RM5000.00

RM18000.00
	RM5000.00

RM18000.00

	
	
	
	JUMLAH KESELURUHAN
	RM73,492.00


MAKLUMAT TAMBAHAN AUTONOMI 

Antara autonomi yang dirasakan perlu diberi kepada pasukan ini ialah;

i. Menyertai mana-mana pertandingan di dalam dan di luar Negara.

ii. Memilih mana-mana agensi kerajaan atau bukan kerajaan dalam khidmat nasihat, alatan dan nasihat apabila diperlukan.

iii. Menghantar guru pembimbing ke kursus-kursus R&D di dalam dan di luar Negara.

iv. Mendapat khidmat nasihat pakar di dalam dan luar Negara dalam pelbagai bidang yang diperlukan , dan

v. Menulis dan membentangkan hasil kajian di dalam penerbitan, journal dan poster di mana-mana seminar, konferens dan konvension di dalam dan luar Negara.

vi. Memilih pelajar dan guru yang berbakat dari luar kolej untuk dimasukan ke dalam sistem Kolej Tunku Kurshiah.

